
Rakenna tulevaisuutta leikin avulla! 
www.go-goals.org



Tervehdys!

Tavoitteenamme on auttaa ihmisiä ymmärtämään roolinsa planeettamme tulevaisuudessa – 
yksilöinä, joukkuepelaajina ja ennen kaikkea vastuullisina maailmankansalaisina.

Jotta maailmasta tulisi parempi paikka meille kaikille, Yhdistyneiden kansakuntien jäsenmaat 
ovat sitoutuneet ponnisteluihin 17 kestävän kehityksen tavoitteen täyttämiseksi vuoteen 
2030 mennessä.

Uudet sukupolvet ovat avainasemassa valoisamman tulevaisuuden saavuttamisessa. Tämän 
vuoksi Go Goals! -peli on suunnattu yli 9-vuotiaille lapsille. Pelin tavoitteena on innostaa, 
viihdyttää, lisätä tietoa kestävän kehityksen tavoitteista ja kannustaa niiden edistämiseen. 

Sinun roolisi kasvattajana on ensiarvoisen tärkeä. Perheesi, kollegoidesi, yhteisösi ja sinun 
kaltaistesi ihmisten avulla kestävän kehityksen tavoitteet ovat saavutettavissa. Muista, 
että pienetkin teot voivat muuttaa maailmaa, jos mukana ovat miljoonat ihmiset ympäri 
maailman.

Toivottavasti sinä ja lapsesi nautitte pelin pelaamisesta. Voit ladata pelin nettisivuiltamme 
– pelin säännöt löytyvät alta.

Kiitos, että teet maailmasta paremman paikan!

PELIN SÄÄNNÖT 
JA KULKU
Pelilaudalla on 63 ruutua.

Jokainen pelaaja asettaa 
pelimerkkinsä lähtöruutuun. Pelaajat heittävät 

noppaa vuorotellen 
ja etenevät ruudusta 
toiseen nopan 
silmäluvun verran.

Jos pelaaja saapuu 
ruutuun, jossa on 
tikkaiden alapää, 
hän pääsee kiipeämään 
tikkaita pitkin ylempään 
ruutuun.

Jos pelaaja saapuu 
ruutuun, jossa on 
liukumäen yläpää, hän 
laskee liukumäkeä pitkin 
alempaan ruutuun.

Jos pelaaja vastaa 
oikein kortissa 
esitettyyn kysymykseen, 
hän saa uuden vuoron.

Jos pelaaja päätyy ruutuun, 
jossa on jokin kestävän kehityksen 
tavoitteista (1–17), hän saa valita 
pakasta tavoitteen numeroa 
vastaavan kortin. Toinen pelaaja 
lukee kortin kysymyksen. 

Pelin voittaa pelaaja, joka saapuu 
ensimmäisenä 2030-ruutuun.
Jos viimeiseen ruutuun saapuva 
pelaaja heittää vaadittua 
askelmäärää suuremman luvun, 
hänen on edettävä 2030-ruutuun 
ja peräännyttävä sitten jäljellä 
oleva määrä askeleita.

Muutos alkaa meistä. Meidän on varmistettava, 
että meillä on tarpeeksi tietoa maailman ongelmien 
syistä ja ratkaisuista. Ainoastaan silloin voimme 

tehdä pieniä, tietoisia tekoja jokapäiväisessä 
elämässämme: aina perheemme, ystäviemme ja 

yhteisöjemme kanssa keskustelusta järjestäytymi-
seen ja siihen, että vaadimme hallituksiltamme 

tulla kuulluiksi. 

KUINKA EDISTÄÄ 
KESTÄVÄN KEHITYKSEN 

TAVOITTEITA

4–6 pelaajalle
Peliaika: 30–40 minuuttia



POISTAA KÖYHYYS SEN KAIKISSA MUODOISSA KAIKKIALTA.1 .
EI KÖYHYYTTÄ

POISTAA NÄLKÄ, SAAVUTTAA RUOKATURVA, PARANTAA 
RAVITSEMUSTA JA EDISTÄÄ KESTÄVÄÄ MAATALOUTTA.

EI NÄLKÄÄ

2.

TAATA TERVEELLINEN ELÄMÄ JA HYVINVOINTI KAIKEN IKÄISILLE.3 .
TERVEYTTÄ JA HYVINVOINTIA

TAATA KAIKILLE AVOIN, TASA-ARVOINEN JA LAADUKAS 
KOULUTUS SEKÄ ELINIKÄISET OPPIMISMAHDOLLISUUDET.4 .
HYVÄ KOULUTUS

SAAVUTTAA SUKUPUOLTEN VÄLINEN TASA-ARVO SEKÄ VAHVISTAA 
NAISTEN JA TYTTÖJEN OIKEUKSIA JA MAHDOLLISUUKSIA.5 .
SUKUPUOLTEN TASA-ARVO

VARMISTAA VEDEN SAANTI JA KESTÄVÄ KÄYTTÖ SEKÄ SANITAATIO KAIKILLE.6 .
PUHDAS VESI JA SANITAATIO

VARMISTAA EDULLINEN, LUOTETTAVA, KESTÄVÄ 
JA UUDENAIKAINEN ENERGIA KAIKILLE.7 .
EDULLISTA JA PUHDASTA ENERGIAA

KESTÄVÄN 
KEHITYKSEN TAVOITTEET

ovat 17 tavoitetta, 
joiden päämääränä on lopettaa 

köyhyys, suojella planeettaamme 
ja varmistaa kaikille 

hyvinvoiva elämä.



EDISTÄÄ KAIKKIA KOSKEVAA KESTÄVÄÄ TALOUSKASVUA, TÄYTTÄ 
JA TUOTTAVAA TYÖLLISYYTTÄ SEKÄ SÄÄLLISIÄ TYÖPAIKKOJA.8 .
IHMISARVOISTA TYÖTÄ JA TALOUSKASVUA

RAKENTAA KESTÄVÄÄ INFRASTRUKTUURIA SEKÄ EDISTÄÄ KESTÄVÄÄ 
TEOLLISUUTTA JA INNOVAATIOITA.9 .
KESTÄVÄÄ TEOLLISUUTTA, INNOVAATIOITA JA INFRASTRUKTUUREJA

VÄHENTÄÄ ERIARVOISUUTTA MAIDEN SISÄLLÄ JA NIIDEN VÄLILLÄ.

ERIARVOISUUDEN VÄHENTÄMINEN

10 .

TAATA TURVALLISET JA KESTÄVÄT KAUPUNGIT SEKÄ ASUINYHDYSKUNNAT.1 1 .
KESTÄVÄT KAUPUNGIT JA YHTEISÖT

TOIMIA KIIREELLISESTI ILMASTONMUUTOSTA 
JA SEN VAIKUTUKSIA VASTAAN.13 .
ILMASTOTEKOJA

SÄILYTTÄÄ MERET JA MERTEN TARJOAMAT LUONNONVARAT 
SEKÄ EDISTÄÄ NIIDEN KESTÄVÄÄ KÄYTTÖÄ.14 .
VEDENALAINEN ELÄMÄ

SUOJELLA MAAEKOSYSTEEMEJÄ, PALAUTTAA NIITÄ ENNALLEEN JA 
EDISTÄÄ NIIDEN KESTÄVÄÄ KÄYTTÖÄ; EDISTÄÄ METSIEN KESTÄVÄÄ 
KÄYTTÖÄ; TAISTELLA AAVIKOITUMISTA VASTAAN; PYSÄYTTÄÄ MAAPERÄN 
KÖYHTYMINEN JA LUONNON MONIMUOTOISUUDEN HÄVIÄMINEN.

15 .
MAANPÄÄLLINEN ELÄMÄ

VARMISTAA KULUTUS- JA TUOTANTOTAPOJEN KESTÄVYYS.12 .
VASTUULLISTA KULUTTAMISTA

EDISTÄÄ RAUHANOMAISIA YHTEISKUNTIA JA TAATA KAIKILLE PÄÄSY 
OIKEUSPALVELUIDEN PARIIN; RAKENTAA TEHOKKAITA JA VASTUULLISIA 
INSTITUUTIOITA KAIKILLA TASOILLA.16 .
RAUHA, OIKEUDENMUKAISUUS JA HYVÄ HALLINTO

TUKEA VAHVEMMIN KESTÄVÄN KEHITYKSEN TOIMEENPANOA 
JA GLOBAALIA KUMPPANUUTTA.17 .
YHTEISTYÖ JA KUMPPANUUS



NOPPA

PELIMERKIT

        TARVITSET:
1. Mieluiten väritulostimen, 
 joka tulostaa A4 ja A3 -kokoisia  
 papereita 
2. 16 paperia A4-koossa ja yhden 
 paperin A3-koossa
3. Sakset
4. Liimaa
5. Värillisiä kyniä

PELIN KOKOAMINEN:
1. Leikkaa noppa ja pelimerkit 
 ääriviivoja myöten.
2. Koristele ja väritä oma pelimerkkisi.
3. Liimaa kokoon noppa ja pelimerkit.

TEE-SE-ITSE-PAKKAUS



KIITOS, ETTÄ PELAAT KANSSAMME!

Jatka toimimista kestävän kehityksen tavoitteiden parissa!
•  Tilaa peliin liittyvä uutiskirjeemme, joka pitää sinut ajan tasalla 
 uusista kysymyksistä, kieliversioista ja muista uutisista.
•  Lähetä meille ehdotuksia ja palautetta. Kerro, miten käytät peliä, 
 mitä  lapset ajattelevat siitä ja miten peliä voitaisiin muokata entistä 
 paremmaksi.
•  Lähetä uusia kysymyksiä peliä varten.
•  Laita sana kiertämään sosiaalisessa mediassa käyttämällä aihe-
 tunnistetta #SDGGame. Voit myös jakaa kuvia itsestäsi pelin äärellä –  
 jaamme mielellämme kuviasi ja videoitasi sosiaalisen median tileillämme. 
•  Mikäli sinulla on kysymyksiä tai ehdotuksia pelin paikalliseen 
 kieliversioon liittyen, lähetä sähköpostia osoitteeseen info@go-goals.org.

Kestävän kehityksen tavoi�eisiin keski�yvä Go Goals! -lautapeli on kehite�y 
yhteistyössä Yhdistyneiden kansakuntien alueellisen tiedotuskeskuksen UNRICin 
ja taitelija Yakin eli Yacine Ait Kacin kanssa, joka tunnetaan erityisesti Elyxin 
luojana. 

Go Goals! -lautapeliä saa käy�ää ja levi�ää ilman erillistä lupaa, mikäli jakelu 
suoritetaan ilmaiseksi. Peliin kuuluu Yakin tekijänoikeuksilla suoja�uja kuvituksia, 
joita saa jäljentää vain kestävän kehityksen tavoi�eiden kuvituskuvina. Kuvien 
julkaisun yhteydessä on ilmoite�ava tekijänoikeustiedot. Kaikki peliä koskevat 
kysymykset ja ehdotukset voi lähe�ää osoi�eeseen info@go-goals.org.


