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Tervehdys!

Tavoitteenamme on auttaa ihmisid ymmértédmaéan roolinsa planeettamme tulevaisuudessa —

yksiléind, joukkuepelaajina ja ennen kaikkea vastuullisina maailmankansalaisina.

Jotta maailmasta tulisi parempi paikka meille kaikille, Yhdistyneiden kansakuntien jdsenmaat

ovat sitoutuneet ponnisteluihin 17 kestévén kehityksen tavoitteen tdyttédmiseksi vuoteen
2030 mennessa.

Uudet sukupolvet ovat avainasemassa valoisamman tulevaisuuden saavuttamisessa. Tédmén
vuoksi Go Goals! -peli on suunnattu yli 9-vuotiaille lapsille. Pelin tavoitteena on innostaa,

vilhdyttéa, lisdté tietoa kestévén kehityksen tavoitteista ja kannustaa niiden edistémiseen.

Sinun roolisi kasvattajana on ensiarvoisen térked. Perheesi, kollegoidesi, yhteisdsi ja sinun
kaltaistesi ihmisten avulla kestédvédn kehityksen tavoitteet ovat saavutettavissa. Muista,
ettd pienetkin teot voivat muuttaa maailmaa, jos mukana ovat miljoonat ihmiset ympéri

maailman.

Toivottavasti siné ja lapsesi nautitte pelin pelaamisesta. Voit ladata pelin nettisivuiltamme
— pelin sdénnét loytyvét alta.

Kiitos, etté teet maailmasta paremman paikan!

4-6 pelaajalle
Peliaika: 30—4-0 minuuttia

PELIN SAANNOT

JA KULKU

Jos pelaaja saapuu
ruutuun, jossa on
tikkaiden alapaa,

hén péésee kilpedmaén
tikkaita pitkin ylempéén
ruutuun.

Pelilaudalla on 63 ruutua.

Jokainen pelaaja asettaa
pelimerkkinsa léhtoruutuun.

Jos pelaaja saapuu
ruutuun, jossa on
liukuméen ylépéé, hén
laskee liukumékeé pitkin
alempaan ruutuun.

KUINKA EDISTAA
KESTAVAN KEHITYKSEN S —

os pelaaja yy n,
TAVO,TTE,TA Jossa on jokin kestévén kehityksen
. tavoitteista (1-17), hén saa valita

Muutos alkaa meistd. Meidén on varmistettava, pakasta tavoitteen numeroa

ettd mellld on tarpeeksi tietoa maailman ongelmien vastaavan kortin. Toinen pelaaja
syisté ja ratkaisuista. Ainoastaan silloin voimme lukee kortin kysymyksen.

tehdd pienid, tietoisia tekoja jokapéivéisessé
eldmdssdmme: aina perheemme, ystédviemme ja
yhteisdjemme kanssa keskustelusta jérjestéytymi-
seen ja siihen, ettéd vaadimme hallituksiltamme
tulla kuulluiksi.

Pelin voittaa pelaaja, joka saapuu
ensimmaéisend 2030-ruutuun.

Jos viimeiseen ruutuun saapuva
pelaaja heittda vaadittua
askelméaéréa suuremman luvun,
hénen on edettéva 2030-ruutuun

‘ Ja peréénnyttéva sitten jéljelld

Jos pelaaja vastaa
oikein kortissa
esitettyyn kysymykseen,
hédn saa uuden vuoron.

oleva mééars askeleita.
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El KOYHYYTTA

POISTAA KOYHYYS SEN KAIKISSA MUODOISSA KAIKKIALTA.

o El NALKAA
y A ‘ POISTAA NALKA, SAAVUTTAA RUOKATURVA, PARANTAA

RAVITSEMUSTA JA EDISTAA KESTAVAA MAATALOUTTA.

TERVEYTTA JA HYVINVOINTIA

TAATA TERVEELLINEN ELAMA JA HYVINVOINTI KAIKEN IKAISILLE.

HYVA KOULUTUS

TAATA KAIKILLE AVOIN, TASA-ARVOINEN JA LAADUKAS
KOULUTUS SEKA ELINIKAISET OPPIMISMAHDOLLISUUDET.

SUKUPUOLTEN TASA-ARVO

SAAVUTTAA SUKUPUOLTEN VALINEN TASA-ARVO SEKA VAHVISTAA
NAISTEN JA TYTTOJEN OIKEUKSIA JA MAHDOLLISUUKSIA.

PUHDAS VES| JA SANITAATIO

VARMISTAA VEDEN SAANTI JA KESTAVA KAYTTO SEKA SANITAATIO KAIKILLE.

EDULLISTA JA PUHDASTA ENERGIAA

7 VARMISTAA EDULLINEN, LUOTETTAVA, KESTAVA
° JA UUDENAIKAINEN ENERGIA KAIKILLE.



IHMISARVOISTA TYOTA JA TALOUSKASVUA

EDISTAA KAIKKIA KOSKEVAA KESTAVAA TALOUSKASVUA, TAYTTA
JA TUOTTAVAA TYOLLISYYTTA SEKA SAALLISIA TYOPAIKKOJA.

KESTAVAA TEOLLISUUTTA, INNOVAATIOITA JA INFRASTRUKTUUREJA

RAKENTAA KESTAVAA INFRASTRUKTUURIA SEKA EDISTAA KESTAVAA
TEOLLISUUTTA JA INNOVAATIOITA.

ERIARVOISUUDEN VAHENTAMINEN

VAHENTAA ERIARVOISUUTTA MAIDEN SISALLA JA NIIDEN VALILLA.

KESTAVAT KAUPUNGIT JA YHTEISOT

TAATA TURVALLISET JA KESTAVAT KAUPUNGIT SEKA ASUINYHDYSKUNNAT.

1.

VASTUULLISTA KULUTTAMISTA

VARMISTAA KULUTUS- JA TUOTANTOTAPOJEN KESTAVYYS.

ILMASTOTEKOJA

TOIMIA KIIREELLISESTI ILMASTONMUUTOSTA
JA SEN VAIKUTUKSIA VASTAAN.

VEDENALAINEN ELAMA

SAILYTTAA MERET JA MERTEN TARJOAMAT LUONNONVARAT
SEKA EDISTAA NIIDEN KESTAVAA KAYTTOA.

MAANPAALLINEN ELAMA

SUOJELLA MAAEKOSYSTEEMEJA, PALAUTTAA NIITA ENNALLEEN JA
EDISTAA NIIDEN KESTAVAA KAYTTOA; EDISTAA METSIEN KESTAVAA
KAYTTOA; TAISTELLA AAVIKOITUMISTA VASTAAN; PYSAYTTAA MAAPERAN
KOYHTYMINEN JA LUONNON MONIMUOTOISUUDEN HAVIAMINEN.

RAUHA, OIKEUDENMUKAISUUS JA HYVA HALLINTO

EDISTAA RAUHANOMAISIA YHTEISKUNTIA JA TAATA KAIKILLE PAASY
OIKEUSPALVELUIDEN PARIIN; RAKENTAA TEHOKKAITA JA VASTUULLISIA
INSTITUUTIOITA KAIKILLA TASOILLA.

YHTEISTYO JA KUMPPANUUS

TUKEA VAHVEMMIN KESTAVAN KEHITYKSEN TOIMEENPANOA
JA GLOBAALIA KUMPPANUUTTA.
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TARVITSET:

Mieluiten véritulostimen,
joka tulostaa A4 ja A3 -kokoisia
papereita

. 16 paperia A4-koossa ja yhden
paperin A3-koossa

,  Sakset
4. Liimaa
. Varillisié kynié

PELIN KOKOAMINEN:

Il Leikkaa noppa ja pelimerkit
aariviivoja myoten.

2, Koristele ja véritd oma pelimerkkisi.
3. Liimaa kokoon noppa ja pelimerkit.




Kestavan kehityksen tavoitteisiin keskittyvd Go Goals! -lautapeli on kehitetty
yhteistydssa Yhdistyneiden kansakuntien alueellisen tiedotuskeskuksen UNRICin
ja taitelija Yakin eli Yacine Ait Kacin kanssa, joka tunnetaan erityisesti Elyxin
luojana.

Go Goals! -lautapelid saa kayttda ja levittdd ilman erillista lupaa, mikali jakelu
suoritetaan ilmaiseksi. Peliin kuuluu Yakin tekijanoikeuksilla suojattuja kuvituksia,
joita saa jaljentdd vain kestdvan kehityksen tavoitteiden kuvituskuvina. Kuvien
julkaisun yhteydessd on ilmoitettava tekijanoikeustiedot. Kaikki pelia koskevat
kysymykset ja ehdotukset voi ldhettdd osoitteeseen info@go-goals.org.



