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Kære alle! 

Vores mål er at hjælpe mennesker med at forstå deres rolle for vores fælles planet; på det 
individuelle niveau, gruppe og vigtigst af alt, som ansvarlige globale borgere. 

For at kunne skabe en bedre verden for alle og vores planet, er de Forenede Nationers 
medlemslande blevet enige om at gøre deres yderste for at nå de 17 mål for bæredygtig 
udvikling (SDG) inden 2030. 

Vi skal gøre den unge generation til nøglepersonerne for en lysere fremtid. For at nå dette 
har vi lavet ”Go Goals” brætspillet for børn i alderen 9+. Udover at være sjovt og inkluderende 
spil, så bliver børn informeret om verdensmålene – og de motiveres til at tage aktivt del i at 
forfølge dem.  

Din rolle som underviser er vigtig! Med folk som dig, din familie, dine kollegaer og dit samfund, 
vil det være muligt for os at nå målene. Husk - hvis millioner af mennesker rundt omkring 
i verden tager ansvar og hjælper, så kan selv de mindste skridt gøre en forskel!

Vi håber du og dine børn vil nyde dette spil! Du skal blot downloade det og følge instrukserne 
samt reglerne nedenfor. 

Tak for at være med til at gøre verden et bedre sted! 

HVORDAN 
SPILLES SPILLET:
Der er 63 felter på 
brætspillet. Når terningen 
kastes, kan spilleren rykke 
det antal  felter frem, 
som terningen viser. Hver spiller placerer 

deres spillebrik på 
startfeltet.

Spillerne skiftes til 
at kaste terningen og 
rykke deres brik det 
antal øjne, terningen 
viser.

Når en spiller lander på 
feltet med en stige, må 
vedkommende med det 
samme rykke til toppen.

Når en spiller lander 
på toppen af en 
vandrutsjebane, skal 
vedkommende med det 
samme rykke til enden 
af rutsjebanen.

Når en spiller lander på et 
verdensmålsfelt (1-17), skal de 
tage det kort, der passer til 
målets nummer. En anden spiller 
læser spørgsmålet op.

Den første spiller, der lander 
på 2030-feltet, er vinderen!
Hvis en spiller slår mere end det 
behøvede antal øjne, skal man 
rykke hen på 2030, og så rykke 
det antal øjne tilbage, 
som er tilovers. Man skal altså 
slå det rigtige antal for at 
vinde spillet.

Forandringerne begynder hos os. Vi skal sørge 
for, at vi er velinformeret om årsagerne og mulige 

løsninger på verdensproblemer. Først da kan vi lave 
små positive handlinger i vores daglige liv: fra at tale 
konstruktivt med vores familier, venner og samfund - 

til at organisere os selv og opfordre regeringerne 
til at lytte til borgernes stemmer.

SÅDAN KAN DU 
BIDRAGE TIL VERDENSMÅLENE

4 til 6 spillere
Varighed: 30 til 
40 minutter



AFSKAF FATTIGDOM I ALLE DENS FORMER OVERALT. 1 .
AFSKAF FATTIGDOM

STOP SULT, OPNÅ FØDEVARESIKKERHED OG FORBEDRET 
ERNÆRING SAMT FREMME BÆREDYGTIGT LANDBRUG.

STOP SULT

2.

SIKRE ET SUNDT LIV FOR ALLE OG FREMME TRIVSEL FOR ALLE ALDERSGRUPPER.3 .
SUNDHED OG TRIVSEL

SIKRE ALLE LIGE ADGANG TIL KVALITETSUDDANNELSE 
OG FREMME ALLES MULIGHEDER FOR LIVSLANG LÆRING.4 .
KVALITETSUDDANNELSE

OPNÅ LIGESTILLING MELLEM KØNNENE OG STYRKE 
KVINDERS OG PIGERS RETTIGHEDER OG MULIGHEDER.5 .
LIGESTILLING MELLEM KØNNENE

SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL VAND OG SANITET, 
OG AT DETTE FORVALTES BÆREDYGTIG.6 .
RENT VAND OG SANITET

SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL PÅLIDELIGE, BÆREDYGTIG 
OG MODERNE ENERGI TIL EN OVERKOMMELIG PRIS.7 .
BÆREDYGTIG ENERGI 

MÅLENE FOR 
BÆREDYGTIGE UDVIKLING 
er 17 verdensmål, designet til 
at ende fattigdom, beskytte 
planeten og sikre velstand 

for alle.



FREMME VEDVARENDE, INKLUSIV OG BÆREDYGTIG ØKONOMISK VÆKST, FULD 
OG PRODUKTIV BESKÆFTIGELSE SAMT ANSTÆNDIGT ARBEJDE TIL ALLE.8 .
ANSTÆNDIGE JOBS OG ØKONOMISK VÆKST

BYGGE EN ROBUST INFRASTRUKTUR, FREMME INKLUSIV OG 
BÆREDYGTIG INDUSTRIALISERING OG UNDERSTØTTE INNOVATION.9 .
INDUSTRI, INNOVATION OG INFRASTRUKTUR

REDUCER ULIGHED I OG MELLEM LANDE.

MINDRE ULIGHED

10 .

GØR BYER, LOKALSAMFUND OG BOSÆTTELSER 
INKLUDERENDE, SIKRE, ROBUSTE OG BÆREDYGTIGE.1 1 .
BÆREDYGTIGE BYER OG LOKALSAMFUND 

HANDLE HURTIGT FOR AT BEKÆMPE KLIMAFORANDRINGER 
OG DERES KONSEKVENSER.13 .
KLIMAINDSATS

BEVARE OG SIKRE BÆREDYGTIGT BRUG AF VERDENS 
HAVE OG DERES RESSOURCER.14 .
LIVET I HAVET

BESKYTTE, GENOPRETTE OG STØTTE BÆREDYGTIGT BRUG AF 
ØKOSYSTEMER PÅ LAND, BEKÆMPE ØRKENDANNELSE, STANDSE 
UDPINING AF JORDEN OG TAB AF BIODIVERSITET.

15 .
LIVET PÅ LAND 

SIKRE BÆREDYGTIGT FORBRUG OG PRODUKTIONSFORMER.12 .
ANSVARLIG FORBRUG OG PRODUKTION

STØTTE FREDELIGE OG INKLUDERENDE SAMFUND. GIVE ALLE ADGANG TIL 
RETSSIKKERHED OG OPBYGGE EFFEKTIVE, ANSVARLIGE OG INDDRAGENDE 
INSTITUTIONER PÅ ALLE NIVEAUER. 16 .
FRED, RETFÆRDIGHED OG STÆRKE INSTITUTIONER

STYRKE DET GLOBALE PARTNERSKAB FOR BÆREDYGTIG 
UDVIKLING OG ØGE MIDLERNE TIL AT NÅ MÅLENE.17 .
GLOBALE PARTNERSKAB



TERNING 

SPILLEBRIKKER

HVAD SKAL DU BRUGE:
1. En farveprinter (til spillepladen)
2. 16 spilleplader i A4 størrelse og 
 1 spilleplade i A3 størrelse
3. Sakse
4. Lim
5. Farver

FORBEREDELSE AF 
MATERIALERNE
1. Klip terningen og spillebrikkerne ud
2. Hav det sjovt med at forberede 
 spillet og farve spillebrikkerne
3. Lim terningen og spillebrikkerne 
 sammen

GØR DET SELV-KIT



TAK FOR AT SPILLE MED OS!

Hold kontakten og involver dig:
• Registrer på hjemmesiden for nyheder omkring spillet, herunder kom 
 mende opdateringer af spørgsmål, nye sprogversioner og meget mere.
• Send os dine forslag og feedback. Fortæl os hvordan du har brugt  
 spillet, hvad børnene synes og forslag til forbedringer af spillet.
• Del gerne nogle nye og opdaterede spørgsmål til spillet. 
• Del gerne på de sociale medier, ved at bruge #SDGGame, del og tag  
 dig selv på billeder og videoer mens du spiller. Vi vil elske at se dig 
 spille spillet på de sociale medier. 

For at bidrage med en version i et lokal sprog eller for forespørgsler 
relateret til projektet, kontakt venligst: info@go-goals.org

Verdensmålsbrætspillet, ”Go Goals!” er designet og kreeret af de Forenede 
Nationers Regionale Informationskontor (UNRIC) i partnerskab med kunstneren 
Yacine Ait Kaci (YAK), opfinderen af Elyx. 

 ”Go Goals!” brætspillet må gerne reproduceres uden forudgående tilladelse, 
forudsat at det distribueres uden omkostninger. Tegningerne fra YAK, der er 
inkluderet i de�e brætspil, er besky�et af ophavsret og kan kun gengives for at 
illustrere SDG’erne. Udgivelserne skal indeholde de rigtige kredi�er. 

Alle spørgsmål eller forslag vedrørende spillet skal sendes til info@go-goals.org.


