VERDENSMAL ¢

FOR BAREDYGTIG UDVIKLING

GOGOALS!




Keere alle!

Vores mal er at hjaelpe mennesker med at forsta deres rolle for vores feelles planet; pa det
individuelle niveau, gruppe og vigtigst af alt, som ansvarlige globale borgere.

For at kunne skabe en bedre verden for alle og vores planet, er de Forenede Nationers
medlemslande blevet enige om at g¢re deres yderste for at na de 17 mal for baeredygtig
udvikling (SDG) inden 2030.

Vi skal gg¢re den unge generation til ngglepersonerne for en lysere fremtid. For at na dette
har vi lavet "Go Goals" braetspillet for bgrn i alderen 9+. Udover at vaere sjovt og inkluderende
spil, sa bliver bgrn informeret om verdensmalene — og de motiveres til at tage aktivt del i at
forfglge dem.

Din rolle som underviser er vigtig! Med folk som dig, din familie, dine kollegaer og dit samfund,
vil det vaere muligt for os at nd malene. Husk - hvis millioner af mennesker rundt omkring
i verden tager ansvar og hjeelper, sa kan selv de mindste skridt ggre en forskel!

Vi haber du og dine bgrn vil nyde dette spill Du skal blot downloade det og fglge instrukserne
samt reglerne nedenfor.

Tak for at vaere med til at gg¢re verden et bedre sted!

4 til 6 spillere
Varighed: 30 til

HVORDAN 40 minutter
SPILLES SPILLET:

Der er 63 felter pa

breetspillet. Nar terningen
kastes, kan spilleren rykke
det antal felter frem,
som terningen viser.

Spillerne skiftes til
at kaste terningen og
rykke deres brik det
antal gjne, terningen
viser.

Nér en spiller lander pa
feltet med en stige, ma
vedkommende med det
samme rykke til toppen.

SADAN KAN DU
BIDRAGE TIL VERDENSMALENE Nér en spillr lander
pa toppen af en
Forandringerne begynder hos os. Vi skal s¢rge vandrutsjebane, skal
for, at vi er velinformeret om arsagerne og mulige Vetkommendelnedlter
Ipsninger pa verdensproblemer. Fgrst da kan vi lave samme rykke til enden
sma positive handlinger i vores daglige liv: fra at tale af rutsjebanen.

konstruktivt med vores familier, venner og samfund -
til at organisere os selv og opfordre regeringerne
til at lytte til borgernes stemmer.

Den fgrste spiller, der lander

pa 2030-feltet, er vinderen! Nar en spiller lander p4 et

Hvis en spiller slar mere end det verdensmélsfelt (1-17), skal de
behgvede antal gjne, skal man tage det kort, der passer til
rykke hen pé 2030, og 54 rykke maélets nummer. En anden spiller
det antal gjne tilbage, leser spgrgsmalet op.

som er tilovers. Man skal altsé

sla det rigtige antal for at
vinde spillet.
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ERNARING SAMT FREMME BAREDYGTIGT LANDBRUG.

SUNDHED OG TRIVSEL

SIKRE ET SUNDT LIV FOR ALLE OG FREMME TRIVSEL FOR ALLE ALDERSGRUPPER.

KVALITETSUDDANNELSE

SIKRE ALLE LIGE ADGANG TIL KVALITETSUDDANNELSE
O0G FREMME ALLES MULIGHEDER FOR LIVSLANG LARING.

LIGESTILLING MELLEM K@NNENE

OPNA LIGESTILLING MELLEM K@NNENE OG STYRKE
KVINDERS OG PIGERS RETTIGHEDER OG MULIGHEDER.

RENT VAND OG SANITET

SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL VAND OG SANITET,
OG AT DETTE FORVALTES BAREDYGTIG.

BAREDYGTIG ENERGI

7 SIKRE AT ALLE HAR ADGANG TIL PALIDELIGE, BAEREDYGTIG
o OG MODERNE ENERGI TIL EN OVERKOMMELIG FRIS.



ANSTAENDIGE JOBS 0G @PKONOMISK VAEKST

FREMME VEDVARENDE, INKLUSIV OG BAEREDYGTIG PKONOMISK VAEKST, FULD
OG PRODUKTIV BESKAEFTIGELSE SAMT ANSTANDIGT ARBEJDE TIL ALLE.

INDUSTRI, INNOVATION OG INFRASTRUKTUR

BYGGE EN ROBUST INFRASTRUKTUR, FREMME INKLUSIV OG
BAREDYGTIG INDUSTRIALISERING OG UNDERST@TTE INNOVATION.

MINDRE ULIGHED

REDUCER ULIGHED | OG MELLEM LANDE.

o

BAREDYGTIGE BYER OG LOKALSAMFUND

G@R BYER, LOKALSAMFUND OG BOS ATTELSER
INKLUDERENDE, SIKRE, ROBUSTE OG BAREDYGTIGE.

ANSVARLIG FORBRUG OG PRODUKTION

SIKRE BAREDYGTIGT FORBRUG OG PRODUKTIONSFORMER.

KLIMAINDSATS

HANDLE HURTIGT FOR AT BEKAMPE KLIMAFORANDRINGER
OG DERES KONSEKVENSER.

LIVET | HAVET

BEVARE OG SIKRE BAREDYGTIGT BRUG AF VERDENS
HAVE OG DERES RESSOURCER.

LIVET PA LAND

BESKYTTE, GENOPRETTE OG STQTTE BAREDYGTIGT BRUG AF
@KOSYSTEMER PA LAND, BEKAMPE @RKENDANNELSE, STANDSE
UDFPINING AF JORDEN OG TAB AF BIODIVERSITET.

FRED, RETFARDIGHED OG STARKE INSTITUTIONER

STPTTE FREDELIGE OG INKLUDERENDE SAMFUND. GIVE ALLE ADGANG TIL
RETSSIKKERHED OG OPBYGGE EFFEKTIVE, ANSVARLIGE OG INDDRAGENDE
INSTITUTIONER PA ALLE NIVEAUER.

GLOBALE PARTNERSKAB

STYRKE DET GLOBALE PARTNERSKAB FOR BAREDYGTIG
UDVIKLING OG @GE MIDLERNE TIL AT NA MALENE.
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HVAD SKAL DU BRUGE:
En farveprinter (til spillepladen)

. 16 spilleplader i A4 stgrrelse og
1 spilleplade i A3 stérrelse

., Sakse
4. Lim
. Farver

FORBEREDELSE AF
MATERIALERNE

Klip terningen og spillebrikkerne ud

. Hav det sjovt med at forberede
spillet og farve spillebrikkerne

. Lim terningen og spillebrikkerne
sammen




Verdensmalsbratspillet, "Go Goals!” er designet og kreeret af de Forenede
Nationers Regionale Informationskontor (UNRIC) i partnerskab med kunstneren
Yacine Ait Kaci (YAK), opfinderen af Elyx.

"Go Goals!" braetspillet ma gerne reproduceres uden forudgaende tilladelse,
forudsat at det distribueres uden omkostninger. Tegningerne fra YAK, der er
inkluderet i dette braetspil, er beskyttet af ophavsret og kan kun gengives for at
illustrere SDG'erne. Udgivelserne skal indeholde de rigtige kreditter.

Alle spargsmal eller forslag vedrerende spillet skal sendes til info@go-goals.org.



