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Sevgili arkadaglar!

Amacimiz, inganlara gezegenin gelecegindeki - bireygel, ekip tyesi ve en onemligi, sorumlu dinya vatan-
dagi olarak - rollerinin onemini anlamalarinda yardimer olmak.

Hepimiz ve gezegenimiz icin daha iyi bir dinya inga etmek amaciyla, Birlegmig Milletler’s Uye Devletler,
2030 yilina kadar 17 Surdaralebilir Kalkinma Hedefine (SKH) ulagmak igin ellerinden gelenin en iyigini
yapmak izere anlagtilar.

Daha parlak bir gelecek icin geng neglin kilit oyuncular olmagina ihtiyacimiz var. Bu amacla 8-10 yag arag
cocuklar igin “Hedefe Git!” oyununu yarattik. Eglenceli ve ilgi cekici olarak tagarlanan bu oyun, cocuklart
aktif olarak SKH'leri takip etmeleri icin motive ederken ayni zamanda bilgilendiriyor.

Bir egitimei olarak rolunuz ¢ok onemlil Hedeflere ancak <iz, aileniz, meslektaglariniz ve gevrenizdekiler
gibi inganlarin katkilariyla ulagabiliriz. Unutmaymn: Danyanin dort bir yaninda milyonlarca ingan bu ¢aba-
larin iginde yer alirea, kiigik adimlar bile buytik bir fark yaratmaya yardimer olabilir!

Umariz ¢ocuklariniz ve siz bu oyundan ¢ok keyif alirainiz! Artik oyunu indirebilir, agagidaki talimatlar ve
kurallari takip ederek “Hedefe Git” oyununa baglayabilirsiniz.

Dunyayt daha iyi bir yer haline getirdiginiz iin tegekkar ederiz!

4 ila 6 oyuneu igin

Oynama giiresi:

30ila 40 dakika

NASIL OYNANIR?

Oyun alaninda 63 hane
bulu nmaktadir. Oyu neular, tek

bir zar atar ve gelen zardaki say:
kadar hane ilerler.

Oyuneular, sirayla zar
atip zardaki sayt kadar
piyonlarintilerletirler.

Oyu neu bir merdivenin
altina ulagirea, aninda
merdivenin st tarafina

SKH'lere NASIL tirmanabilir.
AR LN Ouyu neu bir gu

kaydiraginin tepegine
ulagirea, aninda
kaydiragn dibini boylar.

Degigim bizimle baglar. Dinyadaki
soru nlarin sebepleri ve olast goziimleri hakkinda
iui bilgilendirildigimizden emin olmaliyiz. Ancak o
zaman ailelerimiz, arkadaglarimiz ve gevremizdekilerle
yapier konugmalar yapmak, srgitlenmek ve
hikiimetleri, vatandaglarinin seslerini dinlemeye
¢agirmak gibi ginlik hayatimizda kigik

ancak olumlu eylemlerde bulu nabiliriz.
‘2030 alanina ulaganiilk

oyuncu kazanir! Eger oyuneu Oyu neu bir Sirdirilebilir Kalkinma
bu alana ulagmak igin gerekli Hedefi hanesine ((-17) ulagirsa,
sayidan fazlagini atarsa, hedef sayieina karsilik gelen bir
2030’ alanmnailerlemeli ve kart geker. Karttaki soruyu bagka
daha sonra artakalan say! bir oyu neu okumalidir. Soru kartina

kadar geri gitmelidir. verilen dogru cevap, oyuncunun
bir kez daha zar atmagini sajlar.
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YOKSULLUGU TOM BICIMLERIILE HER YERDE l
ORTADAN KALDIR. p—

@ ACLIGA SON

; A ‘ ACLIGI SONA ERDIR, GIDA GUVENLIGI VE DAHA 1Yi BESLENME
GUVENCESINI SAGLA VE SURDURULEBILIR TARIMIDESTEKLE.

SAGLIKLIBIREYLER

SAGLIKLI YASAMLARI GUVENCE ALTINA AL VE HER YASTA ESENLIGI DESTEKLE.

NITELIKLIEGITIM
KAPSAYICI VE ESITLIKCI, MITELIKLI EGITIMI GOVENCE ALTINA AL
VE HERKES iCIN YASAM BOYU OGRENIMIDESTEKLE.

TOPLUMSAL CINSIYET ESITLIGI

TOPLUMSAL CINSIYET EQITLIGINT SAGLA VE TOM KADINLARIN VE KIZ
COCUKLARININ TOPLUMSAL KONUMLARINI GOCLENDIR.

TEMIZ SU VE SIHHIKOSULLAR

HERKES [QIN SUYUN VE SIHHI KOSULLARIN ERISEBILIRLIGINI
VE SURDURULEBILIR YONETIMINi GOVENCE ALTINA AL.

ERISILEBILIR VE TEMIZ ENERJI

7 HERKESIN UYGUN FIYATLI, GOVENILIR, MODERN VE
e SURDURULEBILIR ENERJIYE ERISIMINI SAGLA.



INSANA YAKISIR iS VE EKONOMIK BOYOME

KESINTISIZ, KAPSAYICI VE SURDORULEBILIR EKONOMIK BOYOMEYi, TAM VE
ORETKEN {STIHDAMI VE HERKES {CIN INSANA YAKISIR ISLERI DESTEKLE.

SANAYI, YENILIKCILIK VE ALTYADI

DAYANIKLIALTYAPILAR INSA ET,KAPSAYICI VE SURDURULEBILIR
SANAYILESMEYi DESTEKLE VE YENILIKQILIGI GUCLENDIR.

ESITSIZLIKLERIN AZALTILMASI
OLKELER (CINDEKI VE ARASINDAKI ESITSIZLIKLERI AZALT.

SORDORULEBILIR SEHIR VE YASAM ALANLARI

SEHIRLERIVE YERLESIM ALANLARINIKAPSAYICI, GOVENLI,
DAYANIKLI VE SURDOROLEBILIR HALE GETIR.

SORUMLU TUOKETIM VE ORETIM

SORDOROLEBILIR TOKETIM VE ORETIM SEKILLERINI GUVENCE ALTINA AL.

(KLIM EYLEMI

iKLIM DEGISIKLIGI VE ETKILERIILE MOCADELE KONUSUNDA ACILEN EYLEME GEC.

QUDAKI YASAM

SURDOROLEBILIR KALKINMA iCiN OKYANUSLARI, DENIZLERI VE DENiZ
KAYNAKLARINIKORU VE SURDURULEBILIR KULLANIMINI SAGLA.

KARASAL YASAM

KARASAL EKOSISTEMLERIN SORDURULEBILIR KULLANIMINIKORU, GELISTIR VE
DESTEKLE, ORMANLARI SURDURULEBILIR YONET, COLLESME iLE MUOCADELEET,
KARASAL BOZULMAYIDURDUR VE iYiLESTIR VE BiYOCESITLILIK KAYBINIENGELLE.

BARIS, ADALET VE GUCLO KURUMLAR

SORDUREBILIR KALKINMA {CIN BARISCIL VE KAPSAYICI TOPLUMLARIDESTEKLE,
HERKES iCIN ADALETE ERISIMi SAGLA, HER DUZEYDE ETKILI, HESAP VEREBILIR
VE KAPSAYICIKURUMLAR INSAET.

HEDEFLER ICIN ORTAKLIKLAR

UYGULAMA KOSULLARINI GOGLENDIR VE SURDURULEBILIR KALKINMA
iCIN KORESEL ORTAKLIGI CANLANDIR.
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NEYE [HTIYACIN VAR?

A4 ve A3 kagit bagmaya uygun
tercihen renkli yazier

. A4 formatinda O sayfa ve
A3 formatinda [ sayfa

. Makas
. Tutkal
. Renklikalemler

MALZEMELERIN HAZIRLANMASI
Zar ve piyonlari kesin

. Kendi piyonlarinizi tasarlayip
boyarken eglenin

. Zar ve piyonlari yapistirin




“Hedefe Git!” baslikli Siirdurilebilir Kalkinma Hedefleri kutu oyunu,
Elyx’in yaraticisi sanatgi Yacine Ait Kaci (YAK) ve Birlesmis Milletler
Bolgesel Bilgi Merkezi (UNRIC) ortakligiyla yaratilip tasarlanmistir.

“Hedefe Git!” kutu oyunu, lcretsiz olarak dagitilmak kosuluyla 6nceden
izin alinmaksizin ¢ogaltilabilir. Bu oyunda yer alan YAK'in cizimleri telif
hakkiyla korunmaktadir ve sadece SKH'lerini gostermek amaciyla
cogaltilabilir. Yayincilar bu referanslari uygun sekilde géstermelidir.

Oyunla ilgili tim soru veya onerilerinizi info@go-goals.org adresine
gonderin.



